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ATENgAO 

Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game 
ou antes de permitir que sens filhos comecem a jogar. Existe 
um tipo rare de epilepsia, denominado fotossensivel, que 
pode ser estimulado por variables luminosas intermitentes, 
alterasao de luz de tela de televisao, computador, luz estro- 
boscopica ou raios de sol passando atraves de folhas e galhos 
de &vore. A epilepsia 6 uma doem;a que pode ou nao estar 
manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedi- 
mos que tome as precaugfies abaixo: 

Antes de Usar: 

• Se voce ou algubm de sua familia jd teve algum tipo de 





COMO COLOCAR O CARTUCHO 
NO MASTER SYSTEM 


1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esta desligado. 
tambem o joystick 2. 

2. Coloque o cartucho MORTAL KOMBAT no console, confonne 
explica o manual do MASTER SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desligue o 
aparclho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois, ligue-o 

4. MORTAL KOMBAT e para um ou dois JogadoreS. 

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o 
MASTER SYSTEM estiver ligado! 
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ASSUMA O CONTROLE! 








VAI COMECAR O TORNEIO 

Pressionando o botSo 1, voce inicia a batalha do um lutador peio tftu- 
lo de Grande Campeao. Em primeiro lugar, entretanto, um lutador 
predsa ser escolhido. A tela "Choose Your Fighter" (Escolha Seu 

para voc8 escolher como jogador - Liu Kang, Johnny Cage, Rayden, 
Scorpion, Sub-Zero e Sonya Blade. 



REGRAS DO TORNEIO 


O Tomeio Shaolin de Artes Marciais c mais do que uma simples 
exibiqao. Cada um dos guerreiros £oi convidado por suas aptidSes 
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Somente depois que o guerreiro veneer cada um desses desafios, ele 
poder£ provar ler valor suficiente para enfrentar o Grande CampeSo, 
Goro. Se Goro for derrotado, o diabdlico Shang Tsung entrara na 
luta para serseu adversario. Se voce o derrotar, sera o Guerreiro 
Supremo do Mortal Kombat. 


A ARTE DO CO MBAT E 

Cada competidor convidado a participar do Tomeio passou anos 
praticando e meditando para se aperfeiqoar nas tecnicas das artes 
mardais. Antes de travar combate, voc6 deve praticar as artes mai 
ais por mdo da meditaqao sobre estas liqoes. 



GOLPE S ESPEC IAIS 


Combate corpo-a-corpo 



oponente: 





Movimentos de 
agachar 

mentos dc agachar permitem evitar 
socos e ataques a£reos, o quo 6 impor- 













A sabedoria dos monges lutadores 

A mente £ mais forte do que o corpo. Observe as lutas para apren- 
der os movimentos que neutralizam os movimentos do seu adver¬ 
sary c que podem ser executados com maior velocidade, al£m de 
provocarem maiores danos. Por exemplo, um bloqueio agachado e 


















